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紹介資料
ニューヨークの人々にとって、美術館はどんな場所？
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Agenda

1. ニューヨーカーにとって美術館とは、どのような場所か

-より豊かな社会を育むイニシアティブの最前線

-子どもたちにとって美術館とは、どんな場所？

2. アート教育体験プログラムで、日本の子どもたちに体験してほしいこと

3. プログラムに活用するアクティビティの事例
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1.ニューヨーカーにとって美術館は、どのような場所か
-より豊な社会を育むイニシアティブの最前線

インクルージョンを育む場

認知症を持つ人とその家族を対象としたツアー

自閉症を持つ人を対象にしたワークショップ 視覚障がいを持つ人を対象にしたツアー

ろう者を対象にしたワークショップ
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1.ニューヨーカーにとって美術館は、どのような場所か
-より豊な社会を育むイニシアティブの最前線

家族の憩いの場

The 81st Street Studio

2023年9月にメトロポリタン美術館内にオープンした
3歳から11歳の子どもたちのための科学とアートの遊
び場として設計された施設
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1.ニューヨーカーにとって美術館は、どのような場所か
-より豊な社会を育むイニシアティブの最前線

大人の遊び場

サマーシーズンのメトロポリタン美術館の屋上

毎週金曜日は、DJが音楽をかけてオーディエンスを
盛り上げてくれる

屋上からの夕日の沈む美しい景色を眺めながら、
お酒とダンスを楽しむ金曜日の夜
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1.ニューヨーカーにとって美術館は、どのような場所か
-子どもたちにとって美術館とは、どんな場所？

遊び場のひとつ

（気軽に行く場所、身近な場所 = 怖くない）

例 MoMAの子ども向けの作品解説

ロイ・デカラヴァはアメリカの誇り高き黒人
アーティストでした。黒人アメリカ人が否
定的なイメージで描かれることが多かっ
た時代に、デカラヴァはそれを変えるため
に、彼らの生活を尊重した作品を制作
しました。

家族、同級生、隣人のことを考えてみ
てください。彼らの絵を描くとしたら、何を
見せたいですか？
なぜですか？

遊びながら

に出会う場所

ダイバーシティ

アイデンティティ

自分を表現
すること

作品

歴史

想像力

お友達

やりたい
こと

世界
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1.ニューヨーカーにとって美術館は、どのような場所か
-子どもたちにとって美術館とは、どんな場所？

MoMA 2014

現代美術アーティストの映像作品を鑑賞するこども
たち

大人でも、コンセプトを捉えることが難しい作品で
あっても、「まずは見てみる」という姿勢が自然と身
についている
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2.日本の子どもたちに体験してほしいこと
-何を感じるかは子どもたち、それぞれ。届けるのは未知との遭遇体験

メトロポリタン美術館 子どもたちへのツアーの様子

一生の記憶に残る未知との遭遇

ダイバーシティ

アイデンティティ

自分を表現
すること

作品

歴史

想像力

お友達

やりたい
こと

世界
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3.プログラムに活用するアクテビティ事例（1/2）
-通年で提供されているものは、スケジュールも自由に組むことが可能

⚫ メトロポリタン美術館

- K-12グループツアー (6歳～18歳)

- ワークショップ (6歳～18歳)

- 81st Street Studio (0歳～) ※保護者同伴

- ファミリー向けプログラム (0歳～)※親子での参加 

⚫ MoMA

- スクール向けグループツアー（6歳～18歳）

- スクール向けワークショップ（6歳～18歳）

- Creativity Lab（3歳～） ※保護者同伴

- Sound Lab (0歳～4歳ぐらい) ※保護者同伴

- ファミリーフェスティバル (2歳～12歳) ※親子での参加

美術系

⚫ ホイットニー美術館

- K-12グループツアー (6歳～18歳)

- ワークショップ (6歳～18歳)

- オープンスタジオ（家族向けワークショップ）

MoMA ファミリーフェスティバルのアクティビティ
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3.プログラムに活用するアクテビティ事例（2/2）
-スケジュールが固定されている一方で、ローカルとの交流が深い

⚫ 現地スクールとの提携によるプログラム

- ドロップインでアートスクールに参加 など

⚫ セントラルパーク

- ピクニック、遊具エリアで遊ぶ

⚫ リンカーンセンター ※プログラム日程は固定

- Meet the Music (6歳～)

- ヤング・ピープルズ・コンサート (6歳～)

- ヴェリー・ヤング・ピープルズ・コンサート (3歳～5歳) 

- 自閉症フレンドリーワークショップ (0歳～2歳)

- We Bopプログラム (0歳～7歳)

⚫ カーネギーホール ※プログラム日程は固定

- ファミリーデイ (0歳～10歳)

- ミュージカル エクスプローラー (0歳～10歳)

- ララバイプロジェクト（保護者と乳幼児対象） 

- ハドル (幼児向けコンサート) (0歳～2歳)

音楽系 その他

セントラルパークでピクニックをする人たち
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THANK YOU SO MUCH
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